FICHAS 3070415 /2977177 — ANIMACION DIGITAL
3336510 — DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS.
INSTRUCTOR: JESUS BETANCOURT GUZMAN

TRAZABILIDAD DE TRABAJO MES ABRIL DE 2026

FICHA PANTALLAZOS EVIDENCIAS

Animacién Digital.
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Animacion Digital.
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Animacién Digital.
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Animacion Digital.
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TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimagos sprendices SENA.

Espero que se encueniren bien. Me permilo inviarios a la
Sesion programad el dia 00 de abril que se realizard 2 s 7:00.
P En I que e Jes xplioar e regisiro y socezo s s
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Para ingresar 2 la reunién de clic aqui.

Espero poder contar con la pariipacién de todos usiedes.

Gordiaimente.

Ka Jesis Batancourt Guzmin
Instrustar ider




Desarrollo de Videojuegos

martes, 7 de abril de 2026 21:20 - 21:53
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